! SUMMER CAMP

o
LUCHA POEk LA LUZ

EDADES: + 10 anos DURACION: + 45 minutos

OBJETIVO: trabajar en equipo para conseguir objetivos.

PARTICIPANTES: | todo el grupo dividido en dos equipos.

un rollo de cuerda, seis linternas, una panoleta por

MATERIALES: .
participante.
¢cOMO delimitamos una zona de juego amplia, colgamos las
EMPEZAMOS? linternas en un arbol o poste. Repartimos las pafnoletas.

DESARROLLO: Cada lado opuesto de la zona de juego simula ser un fortin, iluminado
por las tres linternas que encenderemos al comenzar la actividad. Cada equipo parte
desde su fortin designado. Su objetivo es conseguir apagar las tres linternas del
equipo rival y que no apaguen las suyas. Habran de idear una estrategia para
defendera la vez que atacan. Un defensor solo podra anular a un atacante si le
consigue robar la pafioleta que le cuelga. Igualmente si un atacante roba la panoleta
antes, anula al defensor. Cuando un jugador pierde su pafioleta, debe retirarse cinco
minutos a una zona neutral que habremos designado previamente y en la que nos
encontraremos alguno de nosotros para hacer el control.

Una linterna no puede volver a ser encendida, aunque se haya conseguido detener en
su huida al atacante. El juego concluye cuando uno de los dos equipos pierde sus
tres linternas encendidas o se queda sin jugadores.

ETIQUETAS: velada, trabajo en equipo
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