
EDADES: + 6 años DURACIÓN: + 90 minutos

OBJETIVO: trabajar en equipo para conseguir objetivos. 

PARTICIPANTES: grupo dividido en equipos de 5 a 10 personas. 

MATERIALES: folios, bolígrafos, disfraces extravagantes y llamativos. 

¿CÓMO
EMPEZAMOS?

los monitores se disfrazan conforme al personaje elegido. A
continuación, nos repartimos por las zonas de juego,
separados uno de otros. Se puede jugar tanto en interior
como en exterior. Se introduce el juego con una historia: un
grupo de enfermos se han escapado y andan sueltos sin
control. Dicen que quieren curarse y ser libres. Conviene
seguirle la corriente si os encontráis con ellos. Vuestra
función es buscarlos, identificarlos y aplicar un tratamiento
para conseguir su curación. Crearemos una ficha de juego
con los pacientes presentes y remedios para curarlos. 

EL MANICOMIO

DESARROLLO: Los equipos deberán ir a buscar a los pacientes, que están repartidos
por toda la instalación. Cuando se encuentren con uno deben observarlo para
diagnosticar su enfermedad y saber que paciente es de los que figura en la lista. Una
vez que crean saber quien es, deben aplicarle su tratamiento. Si aplican
correctamente el tratamiento, el paciente recuperará la cordura y firmará el listado de
su alta. El objetivo es encontrar a todos los pacientes. 

ETIQUETAS: gran juego, trabajo en equipo
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